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Cele ogolne w szkole podstawowej:

O zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania problemdw;

O myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

O umiejetnos¢ pracy zespolowe;.

Cele ogdlne - matematyka:

O Sprawno$¢ rachunkowa.
Uczen wykonuje proste dzialania pamig¢ciowe na liczbach naturalnych, catkowitych i utam-
kach, zna i stosuje algorytmy dzialan pisemnych oraz potrafi wykorzystac te umiejetnosci
w sytuacjach praktycznych.

O Wykorzystanie i tworzenie informacji.
Uczen interpretuje i przetwarza informacje tekstowe, liczbowe, graficzne, rozumie i interpretuje
odpowiednie pojecia matematyczne, zna podstawowg terminologie, formuluje odpowiedzi
i prawidlowo zapisuje wyniki.

O Modelowanie matematyczne.
Uczen dobiera odpowiedni model matematyczny do prostej sytuacji, stosuje poznane wzory
i zalezno$ci, przetwarza tekst zadania na dzialania arytmetyczne i proste rownania.

O Rozumowanie i tworzenie strategii.
Uczen prowadzi proste rozumowanie skladajgce sie z niewielkiej liczby krokdow, ustala kolej-
no$¢ czynnosci (w tym obliczen) prowadzgcych do rozwigzania problemu, potrafi wyciggnaé
wnioski z kilku informacji podanych w réznej postaci.

Wymagania szczegélowe:

O Dzialania na liczbach naturalnych. Uczen:
* poréwnuje roznicowo i ilorazowo liczby naturalne;
* szacuje wyniki dziatan.

O Elementy algebry. Uczen:
* rozwigzuje réwnania pierwszego stopnia z jedng niewiadomg wystepujaca po jednej stronie

réwnania (poprzez zgadywanie, dopelnianie lub wykonanie dziatania odwrotnego).

O Zadania tekstowe. Uczen:
= czyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierajacy informacje liczbowe;
* wykonuje wstepne czynnosci ulatwiajgce rozwigzanie zadania, w tym rysunek pomocniczy

lub wygodne dla niego zapisanie informacji i danych z tresci zadania;

* dostrzega zalezno$ci miedzy podanymi informacjami;
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* dzieli rozwigzanie zadania na etapy, stosujac wlasne, poprawne, wygodne dla niego strategie
rozwigzania;

* do rozwigzywania zadan osadzonych w kontekscie praktycznym stosuje poznang wiedze
z zakresu arytmetyki i geometrii oraz nabyte umiejetnosci rachunkowe, a takze wlasne
poprawne metody;

» weryfikuje wynik zadania tekstowego, oceniajgc sensownos¢ rozwigzania.

Pomoce:
« piktogramy demonstracyjne:

® L%

« piktogramy mate:

® L%

albo stemple,
o tabliczki suchoscieralne (do ewentualnego wykorzystania),
o program PIKTOKUPIEC (do ewentualnego wykorzystania),
 prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),
 karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Formulujemy zagadke i ukladamy jg na tablicy jak nizej:

Cennik:
W pewnym sklepie sprzedawano owoce na sztuki.

Wiszystkie owoce tego samego gatunku, np. jabltka, 1 ‘ kosztuje ...
kosztowatly w tym sklepie po tyle samo.

Pierwszy klient kupit trzy jabtka i gruszke i zaptacit 5 z1. .
Nastepny kupit trzy gruszki i zaplacit 6 z1. ! é kosztuje

XX e
6616 [

Zastandwcie sig, ile w tym sklepie kosztowato jabtko, a ile gruszka. Jesli ktos juz bedzie wie-

dzial, to nie podaje glosno odpowiedzi, tylko méwi: WIEM. Dzigki temu kazdy bedzie miat
czas na samodzielne rozwigzanie tej zagadki.

Uwaga: Zagadki mozna wyswietli¢ na ekranie albo tablicy interaktywnej wykorzystujac
zalaczong prezentacje. W tym celu nalezy najpierw przekopiowac prezentacj¢ na inny nosnik,
a nastepnie dokonac selekcji zagadek do wykorzystania.

Gdy znaczna cze$¢ uczniéw zna juz odpowiedz, zaczynamy dyskusje o tym, jak mozna byto
rozwigzac t¢ zagadke. Dzieci na ogoél zaczynaja - i to niezaleznie od wieku - od ustalenia,
ze gruszka kosztuje 2 zl, po czym wykorzystuja t¢ informacje do obliczenia ceny jabika. Ist-
nieje mozliwo$¢, ze pojawig sie rézne metody, np. takze metoda préb i poprawek, czy zwykte
odgadniecie. Pamietajmy, ze kazda metoda prowadzaca do sukcesu jest dobra!

Przy kolejnych zagadkach do zapisywania swoich odpowiedzi uczniowie moga wykorzystac
tabliczki sucho$cieralne — na sygnal podnosza je do gory i pokazuja obliczone ceny. Przy
rozwigzywaniu tego typu zagadek nie warto si¢ spieszy¢, dajmy uczniom wystarczajaco duzo
czasu na ich samodzielne rozwigzanie.
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2. Pora na kolejne zagadki (ponizej podane sg tylko w formie ,ukladanki”, poziom trudnosci
mozna dowolnie ustala¢, operujac liczbg owocow i cenami, zagadki nie moga by¢ za latwe.

Inny sklep, inne ceny:
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Jesli rozwigzywanie zagadek jest nadal dla dzieci atrakcyjne, mozna im zaproponowac jedng
czy dwie dodatkowe zagadki tego typu, najlepiej o rosngcym poziomie trudnosci. Jesli robig
to bardzo sprawnie, szybko podajg ceny, rezygnujemy z pokazywania gotowych zagadek
i przechodzimy do kolejnego punktu scenariusza.
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3. Zachecamy dzieci do ukladania i przedstawiania wlasnych zagadek. Do tego celu mozna
wykorzystaé, np. stemple. Podczas prezentacji i wspolnego rozwigzywania zagadek przez dzieci

warto z nimi podyskutowac:

v Czy zagadka ma jedno, czy wiele rozwigzan?

v Czy mozna jg tak zmienic, aby miata tylko jedno rozwigzanie?

v Czy jest jakis prosty sposéb na utozenie takich zagadek? (Od czego warto zaczgc ich ukta-
danie? Jak je uktadaliscie?)

Warto takze zrobi¢ wystawe utozonych zagadek i udostepnié, np. uczniom z innych klas.
4. Na koniec mozemy siegna¢ po gre PIKTOKUPIEC, np. wyswietlajac kolejne generowane przez

program zagadki na ekranie albo tablicy multimedialnej. Uczniowie mogg je rozwigzywac
calg klasg albo indywidualnie, zapisujac swoje odpowiedzi na tabliczkach suchoscieralnych.
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